JaRPS/Shedam Charakter

Attribute Basisfertigkeiten Magische B. Fertigkeiten
Kraft [KRA] Fernkampf Feuer
Konstitution [KON] Nahkampf Wasser
Intelligenz [INT] Korper Luft
Intuition [INU] Gesellschaft Erde
Charisma [CHA] Wissen Leben
Wahrnehmung [WAH]
Gewandtheit [GEW]
Fertigkeiten Magische Fertigkeiten
Name Basis Wert Name Basis Wert
Nahkampfwaffen Ristung/Kleidung
Name TP FW Name TP BE
Fernkampfwaffen
Name RW TP FW
Inventar
Name/Beschreibung Ort Gewicht | Anzahl




