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EINLEITUNG

Seit Data Crow 3 ist es moglich Ihre eigenen Module zu erstellen. Ich hatte eine
Menge Anfragen ob ich nicht zusatzliche Module wie zum Beispiel ein Miinz-
und Wein Modul hinzufligen kénnte. Nun kénnen Sie ganz einfach den Modul-
Erstellungs-Assistenten nutzen mit dem Sie lhre eigenen Module erstellen

kénnen.

Benutzen Sie den Modul-Erstellungs-Assistent um schnell ein neues Modul zu
erstellen. Dieses Handbuch wurde erstellt um sicher zu gehen, dass Sie genau

das Modul erstellen kénnen, dass Sie brauchen.



ALLGEMEINE TiPPS

Module immer nur in einer Sauberen Installation von Data Crow
erstellen. Installiere eine Version von Data Crow in ein anderes
Verzeichnis als die Produktions Version. In dieser neuen und leeren
Version kdnnen Sie Experimentieren ohne sich Sorgen um die
derzeitige Installation zu machen.

Sie kénnen die Module mit jemand anderes Tauschen oder sie von der
Test Installation in die aktuelle Installation Kopieren. Module sind im
Modul-Verzeichnis Ihrer Installation als JAR-Dateien gespeichert.
Kopieren Sie einfach die JAR-Datei aus Ihrem Modul-Verzeichnis, die
den gewiinschten Namen tragt, in Ihre aktuelle Installation. Data Crow
braucht einen Neustart um das neue Modul zu erkennen.

Beschreiben Sie auf einem Stlickchen Papier die Felder die Sie
bendtigen. Definieren Sie genauer wenn Sie eine Liste von Optionen
erstellen wollen, in der die Benutzer etwas auswahlen kénnen. Sie
kénnen Verwaltungslisten mit lhren Modulen erstellen. Gemeint ist
damit, Sie kdnnen ein Feld definieren das "genres" heillt und machen
den Inhalt (Die Genres) Verwaltbar mit Data Crow.

Wenn Sie Listen, wie beschrieben, im Punkt 3 verwenden wollen, die
Module zu schaffen, die die Sachen zuerst halten sollen. Im
Allgemeinen werden diese einfache Eigenschaftsmodule fir Sachen
wie Kategorien, Genres usw. sein. Inhalte dieser Module haben einen
Namen und ein Icon, nichts anderes. Darauf kommen wir spater in
diesem Dokument zurtick. Erinnern Sie sich, dass der schnellste Weg,
Ihr Modul zu schaffen, ist vom Boden bis in die Spitze.

Gehen Sie sicher, dass Sie die Feld Einstellungen fiir Ihr neu erstelltes
Modul besucht haben. Zum Beispiel: Die "ist beschreibende"
Einstellung bestimmt das Label lhrer Artikel. Dieses Label wird benutzt
um lhre Artikel in den Ansichten anzuzeigen, die gruppierenden Tafeln
und in den Referenz Felder.



M opuL TyPEN

Eines der ersten Dinge die Sie wissen mussen ist, was es fir Module gibt und
woflir man sie benutzen kann. Es gibt 3 Typen von Modulen: Eigenschafts
Module, Medien Module und "andere" Module.

Der Typ des Moduls bestimmt, wie auf das Modul zugegriffen werden kann,
und der vordefinierten Felder, die ein Modul hat. Vordefinierte Felder (wie die
ID) kdnnen nicht von dem Modul entfernt werden (obwohl man sie verbergen
kann in den Normalen Feldeinstellungs--Editor).



EiceENscHAFTS-MobuL Typ
Ein Eigenschafts-Modul ist der einfachste Typ. Beispiele fir Eigenschafts-
Module sind die Film und Musik Genres, die Software Kategorie, die Speicher
Medien und die Plattformen.

Ein Eigenschafts-Modul wird niemals in der Modul Bar angezeigt. Tatséchlich
wird es in keinen anderen Modul auftauchen. Seine Existenz hangt von anderen
Modulen ab. Das wird spater in diesem Dokument besprochen, wenn wir zur
Feld Erstellung kommen.

Wenn ein Eigenschafts-Modul innerhalb eines anderen Moduls benutzt wird,
kénnen Sie die Artikel Verwalten Gber das Tools MenUi. Bedenken Sie, dass das
ein Tool Menii ist und dieses das Eigenschafts-Modul verwendet.

Tools | Help

L= Manage Categories

L= Manage Platforms

L= Manage States

L= Manage Storage Media

Verwalten von Eigenschafts-Modulen

V OrRDEFINIERTE FELDER
e Erstellt (Artikel Erstellungsdatum)

e ID (System ID)

e Item (Modul Artikel Name)

e Modifiziert (Artikel Modifizierungsdatum)
¢ Name (Name des Artikels)

¢ Icon (lcon um den Artikel darzustellen)



MEDIEN MODUL TYP
Dieser Typ von Modul ein voll funktionelles Modul. Nach dem erstellen wird es
in der Modul Bar angezeigt von wo aus es dann ge&ffnet und benutzt werden
kann.

Artikel die mit diesem Modul erstellt worden sind kann man also verwalten in
dem man das Medien Modul verwendet.

Modules

n User

@ Taovie

_) Audio CDs
e 2
H Images

Modul Liste

V oRDEFINIERTE FELDER
e Erstellt (Artikel Erstellungsdatum)

e ID (System ID)

¢ |tem (Modul Artikel Name)

e Modifiziert (Artikel Modifizierungsdatum)

e Beschreibung (Artikel Beschreibung, langer Text)
e Ort (Freie Speicher Beschreibung des Artikels)

e Bewertung (10 Sterne Bewertungssystem)

e Titel (Titel des Artikels)

e Jahr (Erscheinungsjahr des Artikels)



‘ANDERES” M opuL TYP
Der andere Modul Typ ist fast das selbe wie der Medien Modul Typ. Der einzige
Unterschied ist dass es keine vordefinierte Felder gibt (wie die Bewertung,
Titel) und Artikel nicht im Medien Modul verwaltet werden kénnen.

V ORDEFINIERTE FELDER
e Erstellt (Artikel Erstellungsdatum)

e ID (System ID)
e Item (Modul Artikel Name)

¢ Modifiziert (Artikel Modifizierungsdatum)



DAs STARTEN EINES NEUEN MobuLs
Es gibt 2 Wege ein neues Modul zu erstellen. Ein Weg ist das Manuelle erstellen
einer XML Datei welches das Modul und seine Felder beschreibt. Der zweite
und einfachste Weg ist den Modul-Erstellungs-Assistenten zu benutzen. Dieses
Dokument wird den Erstellungsprozess mit dem Assistenten beschreiben.

ScHRITT 1: EINEN MoDpuL TYPEN WAHLEN
Wie in dem vorherigen Kapitel beschrieben miissen Sie den korrekten Modul
Typen flr Ihre Zwecke auswahlen. Ich kann nicht das genug betonen, weil diese
Information spéter nicht gedndert werden kann.

. eatei o ol ety zand - 0O X

Here you select the base for yvour new wwdule. The media mwdule for instance has a set of predefined flelds such
as title and rating. The 'other' module holds no predefined flelds. The property module is a module which can be
wred as a veference by other nwdules. Category and Storage Mediienm are exarples of such a module.

Properlv Module (category, genre, ..)

ﬁh{edm Module (with predefined fields such as rating, name and dezcription)

i Other Module (no predefined fields)

Eack ext | | Cloze |

Modul Erstellungs-Assistent Schritt 1 von 3



SCHRITT 2: EINGABE DER GRUNDLEGENDEN MoDUL INFORMATIONEN
In diesem Schritt geben Sie die grundlegenden Informationen zum Modul ein
wie den Namen, seine Icons und eine Beschreibung. Die meisten dieser
Informationen kénnen spdter nach dem erstellen des Moduls noch gedndert

werden.

# Module Wizard - step 2 of 3 (2] [

Enter the name of the module, the name of its tem (its singular and s plural name) and select the icons. You can
change or select a new icon by clicking on it with the left mouse button.

Name | |

ttem name | |

ltem name (plural) | |

|:| ltems can be lended to other persons

Description
lcon 16x16
lcon 32x32
=/
Back | Met I Close '-

Modul Erstellungs-Assistent Schritt 2 von 3



Unterhalb kénnen Sie eine Ubersicht der Informationen entnehmen, die Sie
hier ausfillen kénnen und ob man sie spater noch dndern kann oder nicht.

Feld Beschreibung Kann spater
noch geandert
werden?

Name des Moduls. Beispiel: Miinzen. N

Artikel-Name eines Artikels, der dem N

Modul gehort. Beispiel: Mlnze.

Artikel-Name (Mehrzahl) von Artikeln, die | N
dem Modul gehdren. Beispiel: Miinzen.

Sachen kdnnen an andere Personen J
ausgeliehen werden, es zeigt an ob das
Verleih System aktiviert werden sollte. Ist
dies der Fall kbnnen Ansprechpartner
Sachen ausleihen. Diese Option ist fir
Eigenschafts-Module nicht verfligbar.

Eine kurze Beschreibung des Moduls. Die J
Beschreibung wird gezeigt wenn Sie mit
der Maus Uber das Modul in der Modul
liste fahren.

Icon 16 x 16 kleines Icon. Dieses Icon wird | J
verwendet fiur die Artikel Formulare,
Berichte, die Tabellen Ansicht und
verschiedene Einstellungs Panels.

Icon 32 x 32 GroRes Icon. Dieses Icon wird | J
benutzt in der Modul Liste.

Einige der Informationen kdnnen nicht in einer spateren Ebene gedndert
werden, weil Data Crow die Informationen benutzt um z. B. eine Datenbank
Tabelle zu erstellen.
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ScHRITT 3: FELDER ERSTELLEN

Der dritte Schritt dieses Assistenten ist wo Sie die Felder fir Ihr Modul
definieren kdnnen. Diese Felder werden Ihre Informationen fir jeden Artikel
halten. Weiter oben konnen Sie die vordefinierten Felder sehen. Diese Felder
sind fixiert und kénnen nicht geldscht oder verandert werden. Weiter unten
werden lhnen die Felder gezeigt die von Ihnen definiert worden sind.

Um ein neues Feld zu erstellen klicken Sie auf den "Feld hinzufligen" Button.
Um ein Feld zu entfernen, missen Sie das Feld aus der Liste markieren und auf
den "Feld Loschen" Button driicken. Sie konnen nur die Felder von "Neues

Feld" entfernen.

Die Anordnung der Felder kann mit Hilfe der Griinen Pfeil Buttons verandert
werden. Beachten Sie, dass es fir Sie nicht notwendig ist die Anordnung zu
andern, weil Sie das auch in den Feldeinstellungen vornehmen kénnen (sehen
Sie in die interne Hilfe fir weitere Informationen).

# Module Wizard - step 3 of 3 =

The module has been defined. Mow you can add the fields to the module. Press "add" to create a
new field and "remove" to remove an existing field.

Predefined Field

# MName

1 Created |

2 Description |

3 D

4 tem M

Mew Field

# MName
2 4
v ]

Remove Field | Adldl Field ]
Back ) Finish & New | Finish i Close

Modul Erstellungs-Assistent Schritt 3 von 3
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DAs STARTEN EINES NEUEN FELDES
Nach dem klicken auf den "Neues Feld" Button 6ffnet sich ein Dialog. Dieser
Dialog wird benutzt um Ihr Feld zu definieren/erstellen. Es ist sehr wichtig zu
Wissen dass erstellte Felder auf einer anderen Ebene nicht mehr gedndert
werden kdnnen. Es kann nur geléscht oder wiederhergestellt werden.

Defined Field
Mame | |
Can be searched? D

Huolds technical information? D

Maximum Text Length

Field Type Checkbox | -
Referenced Module ® Books | —

Ok _] Close _]

Dialog fiir das definieren eines Feldes
Die Information zur Eingabe ist darunter detailliert beschrieben.

o Name.
Das Label fiir dieses Feld

e Durchsuchbar?
Zeigt an ob der Benutzer dieses Feld Durchsuchen darf

e Enthdlt technische Informationen.
Wenn das Feld technische Information enthélt (angezeigt, nach dem
diese Einstellung (berprtift worden ist), wird es im technischen
Informations Tab der Artikel-Form gezeigt.

e Maximale Textlange.
Die Maximale Lange (Als Wert) der Eingabe.

e Feld Typ.
Zeigt an welche Art von Wert das Feld akzeptiert und wie es angezeigt
wird. Jedes dieser Optionen wird im ndchsten Kapitel besprochen.

e Referenziertes Modul.
Einige der Feld Typen kénnen Artikel von anderen Modulen anzeigen.
Das passende Modul, das Modul der Artikel das Sie sich anzeigen
lassen wollen, muss nur ausgewéhlt werden.
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FeLp TypeN
Der Feld Typ entscheidet was fiir eine Art von Wert in die Felder eingetragen
werden dirfen (Nummern, Text usw.), wie es angezeigt wird und wie die
Module angezeigt werden!

Feld Typ Beschreibung

Checkbox kann Ja/Nein Wert enthalten.

Datumsfeld. Ein Datumsfeld mit einen Kalender oder
Datumsauswahl.

Dezimales Feld, Numerisches Feld, Dezimaldarstellung. Die
Darstellung des Wertes (Beispiel: 1,000,000.00) héngt von
den lokalen Einstellungen ab.

Datei Feld. Ein simples Datei Feld. Enthalt ein Durchsuchen
Button.

Datei-Ausfiihrungs-Feld. Kann den Dateinamen enthalten
und ist fahig die zugeordnet Datei tiber den Ausfiihrungs
Button zu starten. Eine Datei kann ausgewahlt werden in
dem man auf den Durchsuchen Button klickt.

Numerisches Feld. Nummern Feld (Beispiel: 1000000).

Bild-Feld. Enthalt ein Bild und wird in einem seperaten Tab
im Artikel Formular angezeigt.

Beurteilungs-Feld. Ein 10 Sterne basiertes Bewertungsfeld.

Referenz-Feld, Klappmeni. Dieses Feld erlaubt Ihnen,
Sachen auszuwahlen, die einem anderen Modul gehéren.
Die Artikel des anderen Moduls werden in dieser Liste
angezeigt. Das Modul, von dem die Artikel angezeigt werden
sollen, sollte als ein Referenz Modul ausgewahlt werden.

Referenz-Feld, Mehrfachauswahl. Dasselbe wie das obere
aber es erlaubt mehrere Artikel auszuwahlen. Beispiel: Das
Genre Feld von einem Audio CD Modul.

Text-Feld, Mehrzeilig. Ein groRes Text Feld.

Text-Feld, Einzeilig. Ein einzeiliges Text Feld.

URL Feld. Diese Feld enthalt HTTP URL's und es ist moglich
damit den Browser zu starten.
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ReFerReENZ FELDER

Wie Sie schon oben gesehen haben konnen Sie sich die Inhalte andere Module
in Threm eigenen Modul anzeigen lassen. Es ist innerhalb von Data Crow sehr
Uiblich, andere Module zu verwenden, den Listeninhalt zu sehen, um editiert zu
werden. Die Entscheidung, in einem anderen Modul Verweise unterzubringen,
wird auch den Weg andern, wie das Modul angezeigt wird.

Im Wesentlichen macht das Schaffen einer Referenz auf ein anderes Modul |hr
Modul zum Eigentliimer oder ein Teil des Verweises zum angebrachten Modul.

REFERENZIEREN EINES EIGENSCHAFTS-MoDULS

Der Eigenschafts-Modul Typ wurde friiher schon beschrieben. Eines der
wichtigsten Dinge die man Wissen sollte ist das dieses Modul nur in einem
anderen (referenzierten) Modul angezeigt werden kann. Nachdem Sie eine
Referenz (Verweis) zu einem Eigenschafts-Modul erstellt haben, wird es danach
im Werkzeuge Menli verfligbar sein. Eine Men(l Option die sich "Verwalten X"
nennt wird hier gezeigt. Mit der Benutzung diesen Moduls kénnen Sie die
Artikel fir diese Eigenschafts-Moduls verwalten und also auch den Inhalt des
Referenz Moduls.

REFERENZIERUNG EINES ANDEREN MobpuL TYPEN

Das erstellen einer Referenz zu einer anderen Art von Modulen funktioniert
genau wie bei dem Eigenschafts-Modul. Wie auch immer das Resultat wird
immer ein bisschen Unterschiedlich sein. Das Referenzierte Modul wird in der
Modul Bar angezeigt, unter lhrem Modul. Ein Beispiel daflir sehen Sie
unterhalb dieses Textes. Das Software Modul hat zwei Referenz Felder, einen
zum Entwickler Modul und einen zum Verleger Modul. Die Module werden
angezeigt sobald das Software Modul ausgewahlt wurde.

| Modules |

'.,@‘ Maovie
V" Wines
Lo b |

.[!1 Software

E Developers

& Publishers

E Images

Modul Liste
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V ERBINDUNG VON M ODULEN

Es ist moglich, eine Eltern-Kind Beziehung zwischen zwei Modulen zu schaffen.
Eine Eltern-Kinder Beziehung ist etwas anderes als das Schaffen einer Referenz
zwischen zwei Modulen. Wenn ein Modul ein Kindermodul wird, kbnnen seine
Sachen nur bestehen, wenn sie eine Beziehung mit einem Elternteilartikel
haben. Ein Beispiel davon ist das Audio CD Modul, das eine
Elternteilkinderbeziehung mit den Audio-CD-Modulen hat. Audio tracks kdnnen
nicht einfach bestehen, wenn es keine Audio-CD gibt.

Im Falle einer Referenz (Verweisung) zwischen zwei Modulen ist das nicht der
Fall. Ein Schauspieler kann bestehen, selbst wenn darin durch einen Film nicht
eine Referenz angebracht wird.

Das Schaffen einer Eltern-Kind Beziehung kann vollbracht werden, durch das
benutzen des "Verbinden von Modulen" Assistenten (kann im Modul-Menu
gefunden werden).

Nachdem die Beziehung geschaffen worden ist, konnen die Artikel, die dem
Kindermodul gehoren, nur Uber das Elternmodul gefiihrt werden. Die Artikel-
Form des Eltern-Moduls hat jetzt ein getrennten Tab, wo die Kinder Artikel
gezeigt werden. Dieser Tab erlaubt lhnen auch, Kinder Artikel zu schaffen, zu
aktualisieren und zu entfernen. Im Falle dass Sie die Kinder Artikel fihren
wollen, eine Ansicht verwendend, wiirde die Tabellenansicht lhre einzige Wahl
sein. Die Tabellenansicht ist dazu fahig, den Eltern Artikel und seine Kinder in
einer Ansicht zu zeigen. Das Audio-CD-Modul und das Musik-Album-Modul sind
gute Beispiele, wo Sie das in der Handlung sehen kdnnen.
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M opuLe LOSCHEN
Kundenspezifische Module, Module die nicht mit dem Data Crow Produkt
geliefert werden, kdnnen mit dem "Modul-Lésch-Assistenten" geléscht werden
(den Sie im Modul Ment finden kdnnen). Der letzte Schritt dieses Assistenten
zeigt alle Anderungen die durchgefiihrt werden miissen um das Modul zu
Loschen. Manchmal wird ein Modul durch andere Module Referenziert
(Verweist) angebracht, oder das Modul ist ein Teil einer Eltern-Kinder
Beziehung. Der Wizard wird diese Module verandern, so dass sie funktionell
bleiben, nachdem das ausgewahlte Modul entfernt worden ist.

Wie festgesetzt, werden Sie ein Standard Modul (mit dem Data Crow Produkt mitgeliefert) nicht
entfernen kénnen. Jedoch kdnnen Sie dieses Modul tiber die Einstellungen verbergen.
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Das VErRTEILEN IHRES M obuLs

Nachdem Sie Ihr Modul erstellt und getestet haben wollen Sie es an andere
Personen verteilen. Der einfachste Weg um dies zu tun, ist das Kopieren der
JAR-Datei aus dem Modul Ordner und das kopieren der Modul Ordner von
jeder anderen Installation. Aber falls Sie etwas geandert haben, was haben
alles Sie alles in den Einstellungen zu der korrekten Feld Anordnung geandert

usw.?

Wenn Sie in den Modul Ordner Ihrer aktuellen Installation sehen, kénnten Sie
bemerken, dass jedes Modul eine JAR-Datei enthélt also auch mit einer
Eigentumsdatei erscheint. Diese Eigentumsdateien enthalten die Standard
Einstellungen fir die Module.

Die Einstellungsdatei fiir Ihr Modul ist im Daten Ordner. Es wird den selben
Namen der JAR-Datei besitzen. Wenn Sie diese Eigentumsdatei zum Modul
Ordner zusammen mit der Modul JAR-Datei kopieren, gehen Sie sicher, dass es
die richtigen Einstellungen hat.
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